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Examensbenamning

Filosofie kandidatexamen med huvudomradet informatik inriktning Grafisk design och webbutveckling

Degree of Bachelor of Science with a major in Informatics specialisation Graphic Design and Web
Development

Programbeskrivning

Huvudomradesbeskrivning

Huvudomradet informatik definieras som studiet av skapandet och anvandandet av informationssystem.
Studier inom omradet omfattar:

e |T-system, IT-applikationer, IT-infrastrukturer, IT-baserade tjanster och produkter

¢ Utveckling och férandring av IT-stéd

¢ Anvandning av IT i verksamhetskontexter, saval offentliga som privata

e Manniskor i professionella och icke professionella sammanhang, sdsom utvecklare och anvéndare av
IT

¢ Den 6msesidiga paverkan som sker mellan IT och individer, organisationer och samhalle

* Forutsattningar for och effekter av design respektive bruk av IT

Vetenskapliga studier i informatik genomfors bade utifran ett positivistiskt och ett interpretativt perspektiv.
Fallstudier, intervjuer, surveyundersokningar, aktionsforskning, participativ design och designvetenskap ar
vanliga forskningsansatser inom a@mnet. Andra dominerande metoderna for insamling av empiriska data ar
fokusgrupper, observationer och dokumentstudier. Amnet har en tvarvetenskaplig grund. Dérfér anvénds
ofta teorier fran referensdiscipliner sdsom foretagsekonomi, nationalekonomi, sociologi och psykologi.

Informatik har avgransningar till data- och systemvetenskap samt kognitions- och informationsvetenskap.
Inom data- och systemvetenskap studeras informationsteknik ur ett tekniskt-naturvetenskapligt perspektiv.
Inom kognitions- och informationsvetenskap studeras manniskans kognitiva samspel med
informationssystem.

Genom studier i informatik utvecklas kunskap och férstaelse kring hur IT anvénds och skapar nytta i
verksamheter. Formagan att analysera, beddma och hantera komplexa strategiska IT-relaterade
fragestallningar och situationer utvecklas. Fardigheter utvecklas ocksa i att anvanda metoder for ledning och
styrning av komplexa IT-projekt i olika organisatoriska sammanhang samt for att undersdka och
sammanstalla krav, upphandla, inféra och utvardera anvandbarheten av informationssystem for att I16sa
problem for individer, organisationer och samhalle.

Bakgrund

En designstrategi som vilar pa en gedigen kunskap om digitala medier, anvandarupplevelser och visuell
kommunikation ar nyckeln till att kunna skapa och uppratthalla tillfredsstallande budskap, produkter och
tjianster som ar till nytta for bade affars- och samhallsintressen. Utbildningen Grafisk design och
webbutveckling ar planerad for att ge multidisciplinara kunskaper for flera av de yrkesroller som ar
forknippade med dagens och morgondagens digitala varld dar information, kommunikation och teknik
tillsammans skapar samhalleliga varden.

Tekniska Hogskolan, Box 1026, 551 11 Jonképing BESOK Gjuterigatan 5, Hogskoleomradet
TEL (vx) 036-10 10 00 E-POST registrator@ju.se www.ju.se
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Utbildningen ska ge kunskaper om hur det kommunikativa budskapet nar fram till anvandaren pa avsett
satt. Vidare utgor att skapa malgruppsanpassade och anvandarvanliga digitala plattformar och andra
kommunikationskanaler viktiga moment for att uppna programmets mal.

Utbildningen ska dessutom lagga en vetenskaplig grund for mojlighet till fortsatta studier pa avancerad niva
inom Informatik och samtidigt vara av sadan tillampad karaktar sa att studenten ar anstallningsbar direkt
efter utbildningen.

Syfte

Kandidatprogrammet syftar till att skapa forstaelse for, samt ge kunskap om, hur man designar digitala
produkter och tjanster samt budskap for att uppna kundndjdhet och tillgodose anvandarens behov. Syftet
med programmet ar dven att tydligt integrera aktuell forskning inom tillampliga delar av informatikomradet
samt specifika kunskaper avseende designprocesser, arbetsmodeller och metoder fér konceptutveckling.
Malet &r att den utexaminerade studenten ska ha bade helhetsperspektiv och kompetenser for att kunna
verka inom den digitala mediebranschen.

Arbetsomraden efter examen

Det finns en mangd olika yrkesroller inom utbildningens huvudomrade Informatik och utbildningen ger
grundlaggande kunskaper for att arbeta som grafisk designer, user experience designer, webbdesigner,
front end-programmerare och digital medieproducent mm. Presumtiva arbetsgivare ar i férsta hand
kommunikations- och reklambyraer, informations- och marknadsavdelningar, webbyraer och designforetag
men aven dagspress och magasin.

Studier efter examen
Utbildningen ger en grund till fortsatta studier pa avancerad niva inom huvudomradet Informatik.

Tekniska Hégskolans utbildningskoncept

Tekniska Hogskolans utbildningskoncept bestar av ett antal gemensamma inslag som ingar i
utbildningsprogrammen for att framja utbildningarnas kvalitet och attraktivitet pa ett satt som gor att
studenterna blir yrkesmassigt skickliga och eftertraktade. Konceptet lyfter sarskilt fram
naringslivssamverkan och internationalisering, som tva viktiga inslag for att skapa framgangsrika och
eftertraktade utbildningar. Samtliga tre- och femariga program innehaller en obligatorisk naringslivsforlagd
kurs (NFK) pa 15 hogskolepoang och en “internationaliseringstermin” dar det gors enkelt att studera
utomlands. De innehaller daven 15 hogskolepoang "breddning” som ligger utanfor teknik- eller
huvudomradets tekniska nischkunskaper.

Mal

Gemensamma larandemal

Efter genomganget program skall studenten uppfylla larandemalen som anges i hogskoleférordningen
gallande kandidatexamen och de mal som JTH formulerar:

Kunskap och forstaelse

1. visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet kunskap om omradets
vetenskapliga grund, kunskap om tillampliga metoder inom omradet, férdjupning inom nagon del av
omradet samt orientering om aktuella forskningsfragor

JTH. visa fér kommande yrkesroll breddande kunskap utanfor det valda teknikomradet, eller visa kunskap
inom teknikomradet i en internationell kontext (utlandsstudier)

Fardighet och formaga

2. visa formaga att soka, samla, vardera och kritiskt tolka relevant information i en problemstallning samt att
kritiskt diskutera foreteelser, fragestallningar och situationer

3. visa formaga att sjalvstandigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att genomféra uppgifter inom
givna tidsramar

4, visa formaga att i sdval nationella som internationella sammanhang muntligt och skriftligt redogéra for
och diskutera information, problem och |8sningar i dialog med olika grupper

5. visa sadan fardighet som fodras for att sjalvstandigt arbeta inom det omrade som utbildningen avser
JTH. visa férmaga att tillampa forvarvade kunskaper i praktiskt arbete och visa insikt i sin kommande
yrkesroll

Varderingsférmaga och férhallningssatt

6. visa formaga att inom huvudomradet for utbildningen géra bedémningar med hansyn till relevanta
vetenskapliga, samhalleliga och etiska aspekter

7. visa insikt om kunskapens roll i samhéllet och om manniskors ansvar fér hur den anvands

8. visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin kompetens.

Programspecifika larandemal
Efter genomganget program skall studenten aven uppfylla de programspecifika ldarandemalen:
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Kunskap och forstaelse

9. visa kunskap inom omradet mediedesign och framtagandet av visuellt innehall for digitala
medieplattformar

10. visa kunskap om olika internet-baserade applikationer och standarder inom utformningen av
anvandarupplevelser och interaktivitet

Fardighet och férmaga

11. visa formaga att producera visuella uttryck for saval digitala som traditionella medier genom en
strukturerad designprocess

12. visa formaga att utveckla internet-baserade produkter och tjanster med ett anvandarorienterat fokus
Varderingsférmaga och forhallningssatt

13. kunna analysera och reflektera kring visuella uttryck med hansyn till malgrupper, varumarkesidentiteter,
estetiska genres och designprocesser

14. kunna analysera och reflektera 6ver funktionalitet och utvecklingsprocesser saval som anvandarens roll
och upplevelse av internet-baserade applikationer.

Innehall

Programprinciper

Utbildningen omfattar 180 hogskolepoang och fokuserar pa att forbereda studenterna for vidare studier pa
hogre niva saval som att forbereda dem for arbetslivet. Programmets innehall kretsar kring omradena
digitala informationssystem, kommunikation och anvandarupplevelse.

Programmets grundfilosofi ar att férena dessa omraden sa att studenterna far ett helhetsperspektiv och ar
redo att mota en inom amnet foranderlig omvarld. Informatik ar ett brett omrade och utbildningen befinner
sig inom detta huvudomrade. | detta sammanhang baserar vi oss pa en inneboérd av informatik enligt
féljande: Informatik omfattar interdisciplindra studier av design, tilldmpning, anvdndning och nytta av
informationsteknik.

Programmet ar uppbyggt enligt principen baskunskaper forst och forsta aret bestar av grundlaggande
teorier och basfardigheter. Det handlar om grunderna i grafisk design och visuell kommunikation,
anvandarupplevelser, programmering och webbutveckling.

Under ar tva integreras och fordjupas dessa kunskaper genom projektkurser och teorikurser i
webbutveckling, innehallsdesign och méanniska-maskin-interaktion. Det andra lasaret avslutas med en
naringslivsforlagd kurs (NFK) pa 15 hégskolepodng dar studenten spenderar nio veckor hos ett foretag. Det
tredje aret bestar av en relativt fri termin dar det egna valet ar stort, for att underlatta utlandsstudier eller
for att komplettera med kurser nodvandiga for studier pa nagot specifikt masterprogram.

Programmet avslutas under varterminen tredje aret med ett examensarbete samt fordjupande kurser inom
visuell design och webbutveckling.

| kurserna laggs stor vikt vid att saval férelasningar som eget arbete skall utveckla studenternas
analysférmaga och holistiska systemtéankande. Undervisningen bestar av forelasningar, seminarier,
laborationer och projektarbeten. Ovningar och laborationer &r utformade fér att tydligt motsvara verkliga
uppdrag och scenarion. Under utbildningens gang ges aven flera projektarbeten direkt kopplade till
naringslivet.

Obligatoriska inlamningsuppgifter under hela utbildningstiden samlas i studentens portfolio. Vetenskapliga
arbetsmetoder ger ett analytiskt och reflekterande forhallningssatt i de praktiska tillampningarna och
projektarbetena med sarskilt fokus pa det egna huvudomradet Informatik. | programmets
fordjupningskurser ska studenten sjalvstandigt kunna identifiera och I6sa problem samt kunna genomféra
projektuppgifter inom givna ramar. Teknikkurserna genomfors utifran ett hallbarhetsperspektiv med saval
ekonomiskt, socialt som miljémassigt ansvarstagande.

Forskningsanknytning

Flera av grundkurserna i programmet kopplar till forskning inom marknadsféring, kommunikation,
webbutveckling och programmering. Framsta forskningsanknytningen ligger dock inom huvudomradet
Informatik, och da mer specifikt forskning inom manniska-maskin-interaktion (Human-Computer Interaction
[HCI]). Progressionen genom kurserna i Anvandarstudier, User Experience Design och Digital
prototypframstallning pa avancerad niva kopplar till forskning inom gruppen fér Human Centered
Technology. Under ar tva laser studenterna aven en kurs som behandlar Al och dess kopplingar till
manniska-maskin-interaktion, starkt kopplade till forskning som goérs internt inom avdelningen for
Datateknik och Informatik, men aven till externa forskningssamarbeten med naringslivet. | kursen kring
Informationsvisualisering aterfinns dven dar en tydlig koppling med den forskning som bedrivs inom dmnet
pa avdelningen.
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Lika villkor, jamstalldhet och mangfald

Tekniska hogskolan (JTH) stravar i all sin verksamhet efter att alla individer ska ges samma forutsattningar
och behandlas lika. Pa saval JU- som JTH-niva framgar detta i styrdokument gallande fér organisation- och
personalfragor, inrattande och bedrivande av utbildningar och kurser, samt uppféljning av
utbildningskvalitet. Vid JTH sakras ocksa studentinflytande genom studenters representation i olika
utbildnings- och branschrad.

Fragor kring lika villkor, jamstalldhet och mangfald férekommer i utbildningen inom kurserna
Anvdndarstudier, Grundldggande grafisk design, User Experience Design, Marknadskommunikation, Visuell
kommunikation, Al fér kreativitet, Digital prototypframstéllning pa avancerad niva samt Examensarbete i
Informatik.

Kurserna inom grafisk design och visuell kommunikation behandlar fragor kring representation och
mangfald i budskapsframstallning samt i synen pa olika malgrupper. Vikt langs dven pa att visa pa ett brett
spektrum av historisk och nutida design, innefattande design fran olika varldsdelar och kulturer.

| kurserna Marknadskommunikation och Visuell kommunikationfinns larandemal som behandlar etiska
stallningstagande inom budskapsframstalining, innefattande jamstalldhet, mangfald och social hallbarhet.

Aven i kurserna relaterade till anvandarupplevelser finns ldrandemal som kopplar till etiska
hansynstaganden dar fragor kring ergonomi, tillganglighet, jamstalldhet och inkludering finns med som
viktiga parametrar i designprocessen kopplad till digitala produkter. Aven i kursen inom A/ for kreativitet tar
etiska stallningstagande for Al-genererat innehall upp, dar representation och mangfald utgor viktiga
aspekter.

Slutligen finns larandemal i kursen for Examensarbete i Informatik som adresserar samhalleliga, etiska och
sociala aspekter, vilket kopplar till tidigare larandemal och relevant kursinnehall.

Utlandsstudier

JTH har internationalisering som fokusomrade dar utbildningsprogrammen inkluderar mojligheter till bade
internationella erfarenheter pa hemmaplan samt olika méjligheter att gora praktik och studera utomlands,
vilket ger studenter vardefulla erfarenheter och fardigheter for en global arbetsmarknad.

| programmet ingar 30 hogskolepoang for utbytestermin (termin 5) som studenten valjer fritt inom dmnena
Datateknik, Webbutveckling, Datavetenskap, Informatik, Grafisk design, User Experience Design eller
motsvarade. Det ar aven tillatet att lasa kurser som forstarker utbildningen i linje med Tekniska Hogskolans
breddningskoncept.

De studenter som véljer att ej aka pa utlandsstudier foljer ett forutbestamt kurspaket vid Tekniska
Hogskolan och laser programmets tva breddningskurser Affdrsmdssigt projekt och Trender i Informatik samt
15 hp valbara dmnesrelevanta poang pa Jonkoéping University.

Programmets progression
Programmets upplagg fokuserar och ar inriktat pa att ge studenten tvarvetenskapliga kunskaper inom
huvudomradet Informatik.

Under arskurs 1 ingar kurser som ger grundlaggande kunskaper och principer inom grafisk/visuell design
och teknik samt kunskaper om internet-baserade applikationer och utvecklingen av dessa. Vidare ingar
studier pa grundniva i manniska-maskin-interaktion, anvandarupplevelser, och programmering. Efter forsta
aret ska studenten ha tillrackliga teoretiska och praktiska kunskaper for att kunna skapa enklare
produktioner inom respektive delomrade.

Under arskurs 2 ges fordjupande kunskaper inom ovanstaende och utbildningen ska ocksa ge en forstaelse
fér hur information, kommunikation och teknik tillsammans skapar nyttovarden fér samhallet och individen.
Under arskurs 1 introduceras begreppet "user experience design” for att sedan ge fordjupade kunskaper i
amnet arskurs 2 och 3. Har ges kunskaper om hur du skapar olika typer av digitala I6sningar och tjanster
med visuella och grafiska uttryck med en konsistent anvandarupplevelse pa olika plattformar.

Successivt fordjupas studentens metodkunskaper bade vad galler designprinciper och koncept inom
webbutveckling/programmering. Under Naringslivsforlagd kurs i ar tva tillampar och beféster studenten sina
teoretiska kunskaper praktiskt pa ett foretag, i en organisation eller liknande under en langre period for att
vara val forberedd infér det kommande arbetslivet. Examensarbetet och Naringslivsforlagd kurs syftar till att
ge studenten insikt kring sitt behov av kompetensutveckling och behov av ytterligare kunskap inom
omradet.

Under arskurs 3 uttkas koncepttdnkandet i arbetet med examensarbetet. Teoretiska kunskaper vavs in i
projekt dar studenten far ta hansyn till saval etiska varderingar, kognition, nyttoeffekter, designprinciper
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samt ekonomiska forutsattningar och pa sa satt far ett helhetsperspektiv for hur digitala l6sningar och

anvandare samspelar. For planering och genomférande av projektet gérs malgrupps- och

konkurrentanalyser, anvandartester, personas for metod- och kanalval med mera. Aktuell forskning inom

omradet introduceras redan i arskurs 1 och halls sedan vid liv och férdjupas under hela utbildningstiden sa

att studenten kanner sig bekvam med att diskutera relevanta forskningsfragor.

Kurser

Forandring av kurser kan forekomma, sa lange det inte vasentligt paverkar utbildningens innehall och

overgripande larandemal.

Obligatoriska kurser

Termin | Kursbendmning Hp [Huvudomrade Foérdjupning | Kurskod
1 Anvandarstudier 7,5 Informatik G1N TASG15
1 Grundlaggande grafisk design 7,5 G1N TGGG11
1 Grundlaggande programmering 7,5 | Informatik G1N TGPG14
1 User Experience Design 7,5 | Informatik G1F TUEK15
2 Grundlaggande frontend-utveckling 7,5 | Informatik G1F TGEK15
2 Marknadskommunikation 7,5 G1F TMCK16
2 Visuell kommunikation 7,5 | Informatik G1F TVKK16
2 Projekt inom webbdesign 7,5 | Informatik G1F TWDK15
3 Al for kreativitet 7,5 | Informatik G1F TACK16
3 Content Creation och portfolio 7,5 | Informatik G1F TCPK16
3 Frontend-applikationsutveckling 7,5 | Informatik G1F TFAK16
3 Informationsvisualisering 7,5 | Informatik G1F TIVK14
4 Forskningsmetoder i datateknik och informatik 7,5 | Datateknik, Informatik G2F TFIN14
4 Full-Stack webbutveckling 7,5 | Informatik G1F TFWK17
4 Naringslivsférlagd kurs i Grafisk design och 15 Informatik G2F TNGN17
webbutveckling

5 Valbara poang 15
5 Méjlighet till utlandsstudier 30
5 Affarsmassigt projekt 7,5 GTN T1APJK
5 Trender i Informatik 7,5 | Informatik G2F TTIN17
6 Digital prototypframstéllning pa avancerad niva 7,5 | Informatik G2F TDFN18
6 Visual Lab 7,5 | Informatik G2F TVLN14
6 Examensarbete i Informatik 15 Informatik G2E TWIP17

Valbara kurser

Termin |Kursbenamning Hp |Huvudomrade Foérdjupning | Kurskod
5 Creative Coding 7,5 | Informatik G1F TCCK13
5 Digital marknadsforing och sociala medier 7,5 G1F TDMK13
5 Motion Graphics 7,5 | Informatik G2F TMGN13

Undervisning och examination

Lasaret ar uppdelat i tva terminer och terminerna i tva lasperioder. Under varje lasperiod lases normalt tva
kurser parallellt. Examination anordnas i varje kurs eller delkurs. Examinationsformer och betygsattning
framgar av respektive kursplan.

Behdrighetskrav

Grundlaggande behdrighet samt Matematik 2a eller 2b eller 2¢, Engelska 6 eller motsvarande kunskaper.



Grafisk design och webbutveckling, 180 hégskolepoang

Villkor for fortsatta studier

For uppflyttning till ak 2 ska minst 37,5 hp inom programmets ak 1 vara godkanda.
For uppflyttning till 3k 3 ska minst 90 hp inom programmets ak 1 och 2 vara godkanda.

Examenskrav

For filosofie kandidatexamen med huvudomradet Informatik, inriktning Grafisk design och webbutveckling
kravs fullgjorda kurser om minst 180 hdgskolepodng (hp) enligt gallande utbildningsplan varav minst 90 hp
inom huvudomradet Informatik.

Kvalitetsutveckling

Vid JTH bedrivs ett systematiskt kvalitetsarbete inom av JU faststallt kvalitetssystem. Kvalitetssystemet vilket
baseras pa de krav som stélls i hogskolelagen, hogskoleférordningen och i "Standarder och riktlinjer for
kvalitetssakring inom det europeiska omradet for hogre utbildning” ar granskat och godkant av
Universitetskanslersambetet.

Aktiv och kontinuerlig kursuppféljning, bland annat baserad pa studentaterkoppling genom kursvardering,
utgdr en av grunderna i detta system. Arlig programuppféljning och studenternas representation i JTH:s
olika utbildnings- och branschrad &r tva andra exempel.

Ovrigt

Antagning sker enligt ‘Bestammelser for antagning till utbildning pa grundniva och avancerad niva vid
Jonkdping University (Antagningsordning)'.

Denna utbildningsplan grundar sig pa ‘Bestammelser och riktlinjer for utbildning vid Jonkdping University
guy.
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