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Programbeskrivning

Bakgrund

Den svenska moébel och inredningsindustrin har en stor och 6kande narvaro av design i
produktutvecklingen, och med korta utvecklingstider behéver produktutvecklaren ha en bred kunskap i hela
utvecklingsprocessen. Darmed behdévs produktutvecklare som kan arbeta med hela processen fran
marknadsbehov till produktlansering. Den 6kade internationaliseringen staller hogre krav pa att mobel- och
inredningsforetag blir effektivare pa att ta fram nya produkter och na nya marknader och samtidigt méta
bade nationella regleringar och EU-direktiv. Framtidens mébler maste dven utvecklas och tillverkas pa ett
ansvarsfullt satt for att moéta en ekonomisk, ekologisk och social hallbar utveckling.

Syfte

Utbildningen syftar till att ge kunskaper och fardigheter for att kunna ha arbetsuppgifter inom
produktutvecklingsprocessen, framst inom moébel- och inredningsbranschen. Branschen efterfragar en bred
kunskap i hela utvecklingsprocessen och erfarenhet av praktiskt prototyparbete for en 6kad forstaelse for
material och tillverkning. Idén med programmet ar att oavsett om man senare kommare arbeta med design
tidigt i konceptfasen eller senare nara produktionen, ska man ha en forstaelse for hela utvecklingskedjan.
Efter utbildningen ska man utvecklat en designfilosofi och alltid utga fran att produkten bidrar till en
framtida hallbar utveckling.

Arbetsomraden efter examen

Den framsta yrkesrollen utbildningen syftar till ar en designmedveten produktutvecklare eller designer med
hog kompetens inom mobel- och inredningsbranschen. Arbetsmarknaden innefattar manga olika omraden
relaterade till design, utveckling, konstruktion eller visualisering. De vanligaste tjansterna efter programmet
ar produktutvecklare, konstruktdr, Design Engineer, inredningsdesigner eller produktdesigner.

Mal

Efter genomganget program skall studenten uppfylla de ldrandemal som anges i hogskoleférordningen
Gemensamma larandemal

Kunskap och forstielse

1. visa kunskap och forstdelse inom det huvudsakliga omradet (huvudomradet) for utbildningen, inbegripet
kannedom om omradets vetenskapliga grund och kunskap om nagra tillampliga metoder inom omradet,
Fardighet och formaga

2. visa formaga att sdka, samla och kritiskt tolka relevant information for att formulera svar pa
valdefinierade fragestallningar inom huvudomradet for utbildningen,

3. visa formaga att redogora for och diskutera sitt kunnande med olika grupper,

4, visa sadan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta med vissa uppgifter inom det omrade som
utbildningen avser,

Vérderingsférmaga och férhallningssétt

5. visa kunskap om och ha forutsattningar for att hantera etiska fragestallningar inom huvudomradet for
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utbildningen,

Programspecifika ldrandemal

Efter genomganget program ska studenten

Kunskap och forstaelse

6. kunna tillampa en strukturerad process for att utforma moébler med hansyn till marknadsméjligheter,
tillverkningsbarhet samt social, ekologisk och ekonomisk hallbarhet

7. kunna presentera designforslag av mobler och inredning via fotorealistiska digitala renderingar

8. kunna skapa fysisk gestaltning av mébler i form av modeller och fullskaliga prototyper

9. kunna kommunicera designférslag och konstruktionslésningar med uppdragsgivare, kunder, designers
och tillverkare

Fardighet och formdga

10. visa formaga att utforma detaljer, kompletta produkter och miljoer med hjalp av digitala 3D-verktyg.
11. visa formaga att presentera produkter och koncept genom digital visualisering eller via reella modeller
och prototyper.

12. visa formaga att analysera och identifiera marknadsbehov.

Vérderingsférmaga och férhallningssétt

13. visa insikt i hur produkter kan utformas efter en strukturerad design- och produktutvecklingsprocess
med hansyn till marknad, funktion, tillverkning, estetik, kvalitet och miljo.

Innehall

Programprinciper

Utbildningen omfattar 120 hogskolepoang, dar bade teoretiska och praktiska moment ingar i de flesta
kurser. | projektarbeten framjas ett kreativt, sjalvstandigt och reflekterande arbetssatt, dar studenten
utvecklar ett ansvarstagande arbetssatt och formagan att samarbeta for att 6ka anstaliningsbarheten. Stérre
och mindre projektarbeten |6per under hela utbildningstiden.

Kursflodet integrerar kunskaper fran flera @mnesomraden for att studenten ska utveckla ett
tvarvetenskapligt arbetssatt. Projekten foljs alltid av en projektrapport eller annan dokumentation med
reflektioner, analys och diskussion om erfarenheter som gjorts inom projektet.

Utbildningen genomfors i ndra samarbete med naringslivet och projekten utgar fran ett marknadsbehov och
kraver kontakter med branschféretag i rollen som leverantor, tillverkare eller kund. | dessa projekt skapar
studenten viktiga kontakter infér sin kommande yrkeskarriar och utbyter kunskaper och erfarenheter med
personer fran branschen. Flera av lararna i programmet har anknytning till naringslivet, vilket ytterligare
bidrar till en naringslivsanknuten utbildning.

Utbildningen fokuserar pa tre delomraden: Formgivning och design, Produktutveckling och konstruktion
samt Marknadskommunikation och produktlansering.

Dessa delomraden belyses fran tre perspektiv under programmets olika kurser; Programmets tekniska bas,
projektens kommersiella pragel och inslagen av abstrakt karaktar. Detta ger en mangfacetterad och
dynamisk undervisning som behandlar de malkonflikter som uppstar under en produktutvecklingsprocess
med flera perspektiv.

Under ar 1 ges grundlaggande teoretiska och praktiska kunskaper inom dessa delomraden. Studenten
utvecklar dven formagan att arbeta i grupp, soka och vardera kunskap med relevant vetenskaplig grund och
att presentera sitt arbete skriftligt och muntligt. | mobeldesignprojekt tillampas en
produktutvecklingsprocess dar studenten undersdker marknads- och kundbehov, utvecklar idéer, skissar,
gor mock-ups och modeller, skapar CAD-modeller och visualiseringar, beraknar och bedémer hallfasthet och
tillverkar prototyper. Méblerna maste samtidigt uppfylla nédvandiga krav for en hallbar utveckling. Under ar
1 ar framsta fokus att utvardera och bedéma moblerna efter en social och ekologisk hallbarhet.

Under ar 2 utvecklar studenten ett mer affarsmassigt forhallningssatt. Kunskaper inom féretagsekonomi,
produktionsberedning, produktlansering, marknadsforing, marknadskommunikation och forsaljning gor att
studenten utvecklar kunskaper for att sdkra att mobler och inredning dven méter kraven pa en ekonomisk
hallbarhet.

Som sista del av utbildningen gor studenten sitt examensarbete och Naringslivsférlagda kurs, NKF. Dessa
kan genomfodras nationellt eller internationellt. Som examensarbete gdr studenten ett sjalvstandigt arbete
dér de mal som nas bade ar larandemal for examen och programmets larandemal. | den naringslivsforlagda
kursen omsétter studenten sina kunskaper praktiskt pa ett foretag. Malet med den néringslivsforlagda
kursen ar att fordjupa, forstarka och vidga de kunskaper som studenten utvecklat under utbildningens gang.

Forskningsanknytning
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Undervisningen bygger pa vetenskaplig grund (och beprévad erfarenhet) och koppling till aktuell och
relevant forskning gors i kurserna. Gastférelasningar med innehall fran pagaende relevant forskning vid JU
genomfors i forsta hand i kurser nar det ar majligt, annars inom ramen for programmet.
Garstforeldsningarna kan innefatta t.ex hallbarhet och cirkularitet, innovationer inom tra eller andra
material samt designrelaterad forskning. Forskning inom huvudomradet finns pa avdelningen och
avdelningen arbetar aktivt for att lanka samman utbildning och forskning.

Lika villkor, jamstalldhet och mangfald

Tekniska hogskolan (JTH) stravar i all sin verksamhet efter att alla individer ska ges samma forutsattningar
och behandlas lika. Pa saval JU- som JTH-niva framgar detta i styrdokument gallande fér organisation- och
personalfragor, inrattande och bedrivande av utbildningar och kurser, samt uppféljning av
utbildningskvalitet. Vid JTH sakras ocksa studentinflytande genom studenters representation i olika
utbildnings- och branschrad.

Den designmetod som anvands pa programmet; Design Thinking Bootleg, ar processinriktad och har en
mycket anvandarcentrerad pragel med manga metoder for att méta behov for t.ex tillganglighet, psyksisk
eller fysisk funktionsnedsattning eller aldersrelaterade anpassningar; bade for barn och aldre. Mébler och
offentlig inredning (t.ex kontor, butiker eller restauranger) anvands ju av alla i samhallet och det ar av
yttersta vikt att de designas pa ett inkluderande satt.

Lararna pa programmet har en ungefar lika fordelning man och kvinnor och har en stor variation i bakgrund
och erfarenhet. Néra alla larare har erfarenhet fran mobel och inredningsbranschen, men fran olika
professioner; konstruktion, ingenjorskap, arkitektur, konceptdesign, formgivning, marknadsféring samt
tillverkning. Detta ger manga olika perspektiv pd huvudamnet.

Programmets studenter har en stor spridning i utbildningsbakgrund och har vanligtvis ett aldersspann
mellan 20-45ar med en medelalder pa 24-25 ar. Spridningen i bakgrund och alder kan kopplas till
programmets breda antagning med allman behérighet. | varje klass finns studenter fran nastan alla
gymnasieprogram, vilket ger en mangfacetterad erfarenhetsbas i studentgruppen. Den breda antagningen
ar ocksa en fordel for dem som vill byta karriar senare i livet. Erfarenheten fran de studenter som varit
yrkesverksamma ar mycket vardefull for programmet och studentgruppen.

Programmet har historiskt haft en storre andel kvinnor 4n méan, men pa senare ar har skillnaden minskat
nagot.

Mojlighet att gora inlamningsuppgifter och tentamen pa engelska erbjuds.

Utlandsstudier
Sista terminen som innehaller Examensarbete samt Naringslivsforlagd kurs kan goras utomlands.

Programmets progression

Progressionen inom programmet sakerstalls genom att kurserna har en kontinuerlig férdjupning och genom
att kurserna med projektarbete kraver allt stérre helhetssyn och sjalvstandighet ju senare kursen ligger
under utbildningen.

Under termin 1 far studenten en forstaelse for hur ett designprojekt genomférs med en
produktutvecklingsprocess steg fran idé eller behov till att presentera ett koncept. Studenten lar sig anvanda
de verktyg som kravs for att framja kreativitet, arbeta i grupp, skissa, skapa CAD- modeller, 3d-printa idéer,
gora enklare grafiskt material, tillverka modeller och enklare prototyper samt dokumentera och presentera
projekt.

Senare, under termin 2 far studenten kunskaper om hur mébler och inredningar konstrueras och tillverkas
med fokus pa en etisk och miljomassig hallbar utveckling. Parallellt studeras hur lagar inom mekanik och
hallfasthetslara paverkar hur produkter kan utformas. Hallfasthet och materialytnyttjande ar ett annat
perspektiv pa en hallbar utveckling. Har introduceras ocksa ett vetenskapligt forhallningssatt och studenten
lar sig anvanda vetenskapliga metoder for att samla information och skapa underlag for en
produktutvecklingsprocess. | ett mébeldesignprojekt tillampas kunskaperna fran hittills genomgangna
kurser dar studenterna i projektgrupper arbetar via en produktutvecklingsprocess fran att analysera ett
behov till att presentera ett mébelkoncept med skalmodell, CAD-underlag, grafiskt informationsmaterial,
och fullskalig prototyp. Studenterna dokumenterar och presenterar sitt arbete och reflekterar kring
arbetsprocessen och resultatet.

Under termin 3 utvecklas ett mer affarsmassigt forhallningssatt till produktutveckling, med en 6kad
forstaelse for hur produkter kan utvecklas och anpassas for tillverkningen, och hur foretag kan startas
utifran produktidéer och utvecklar en forstaelse for de strategier som kan anvandas vid en
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produktlansering. Studenten férdjupar sina kunskaper inom 3D-modellering och lar sig skapa fotorealistiska
miljoer for att presentera koncept pa ett 6vertygande och séljande satt.

| ytterligare ett mobeldesignprojekt tillampas kunskaperna fran samtliga genomgangna kurser dar
studenterna skapar ett marknadsmassigt mébelkoncept. Med en 6kad komplexitet genomfor studenterna
projektet fran tidig idé till fardigt koncept med fullskalig prototyp och tillhérande grafiskt
presentationsmaterial. Har utvecklas ocksa hallbarhetsaspekten med ytterligare en dimension, ekonomisk
hallbarhet. Produkterna utvecklas for att vara konkurrenskraftiga och Idnsamma. Studenterna
dokumenterar sin process och samlar in nédvandiga dokument for att styrka en etisk och miljémassig
hallbar utveckling géllande materialval och ytbehandling. Projektgrupperna ska kritiskt analysera
arbetsprocessen och resultatet, samt ge forslag pa forbattringar. Projektet ger en helhetssyn pa
produktutvecklingsprocessen och studenten utvecklar en insikt i hur en social, ekologisk sa val som
ekonomisk hallbar utveckling kan integreras i moébeldesign.

Under termin 4 gor studenten sitt examensarbete med en férdjupning i huvudomradet. Studenterna
tillampar den vetenskapliga metoden och ékar sin varderingsformaga genom att granska kritiskt bade sitt
eget och andras arbeten. Parallellt med examensarbetet gar den naringslivsforlagda kursen, NFK. Dar
omsatter studenten sina kunskaper i praktiskt arbete pa ett foretag dar kunskap férdjupas och forstaelse
och fardighet 6kas. Kursen framjar studenten att fa insikt i sin kommande yrkesroll och binder samman
utbildningen.

Nedan &r ndgra amnen och personliga egenskaper, dar utvecklingen av dessa bejakas i programmets
pedagogik och upplagg;

Samarbetsformaga. Studenten utvecklar kontinuerligt sin formaga att arbeta med andra. Detta ar en
nyckelfaktor da yrkesrollerna kraver mycket interaktion bade internt och externt och arbete i team. Under
programmet gor studenten ca 9 arbeten i grupp, dar gruppstorlekarna varierar fran 3-5 personer. Under
programmets gang blir projekten mer komplexa, tightare tidsramar och fler malkonflikter vilket staller hogre
och hogre krav pa samarbetsférmagan.

Individuell insikt. Studenten trénar parallellt med grupparbeten pa sin individuella férmaga for kursernas
innehall. Detta for att skapa en stark egen forstaelse for kursernas innehall samt formaga att visualisera och
kommunicera idéer. Att fa stort utrymme for individuell traning pa programmets innehall ar en nyckel for att
kunna prestera och fungera bra i grupparbeten.

Kommunikation. Studenten bérjar tidigt, bara efter ett par veckor in i programmet att presentera for
klassen. | borjan forutsattningslost och ledigt och under utbildningen tranas ett mer professionellt
presentationssatt med bra digitalt och fysiskt stédmaterial. | sin kommande yrkesroll ar det viktigt att
studenten ar bekvam i att kommunicera, presentera och argumentera for sina idéer, darfor tranar
studenten pa detta uppat 20 ganger under sin studietid.

Problemldsningsférmaga. Att bli duktig pa att angripa problem, hitta metoder for att I6sa dem samt utveckla
en praktisk ingang till problemldsningen ar viktigt for yrkesrollerna. For att trana pa detta lar sig studenten
en mangd verktyg, fran enkla skisser och modeller till 3D-programvaror och simulering till mock-ups och
fullskaliga prototyper. Denna variation av fysiskt, digitalt, 2D och 3D tillsammans med en mangd metoder
ger en bred erfarenhet att angripa framtida problem.

Praktiskt handlag. Att ha ett praktiskt handlag och kunna skapa enkla modeller eller prototyper ar bra for
yrket och fortroendeskapande. Darfor tranar studenten mycket pa sin egen formaga att skapa fysiska
produkter, dar man under tidigare delen av utbildningen skapar enkla modeller och mock-ups utan verktyg,
till att senare utveckla ett mer finkansligt handlag med materialtrogna skalmodeller med handverktyg och
senare fullskaliga prototyper med industriella snickerimaskiner.

Hallbarhet. Hallbarhet &r ett mycket komplext amne dar studenterna barjar tidigt i utbildningen att bedéma
enskilda hallbarhetsaspekter, t.ex materialval eller ytbehandling utifran ekologisk hallbarhet. Senare under
utbildningen introduceras social hallbarhet, dar t.ex avverkningen av skogsravara behandlas. Under forsta
aret fokuserar kurserna pa svenska regulatoriska krav, markningar och riktlinjer. Under sista aret
introduceras dels ekonomisk hallbarhet och dels regulatoriska krav och riktlinjer pa EU-niva. Under
studentens sista projektkursen Mobeldesign 2, samt Examensarbetet och Naringslivsforlagda kursen
forvantas man utveckla en formaga att kritiskt reflektera 6ver och bedéma designval utifran ekologisk, social
och ekonomisk héllbarhet.

Kurser

Forandring av kurser kan forekomma, sa lange det inte vasentligt paverkar utbildningens innehall och
overgripande larandemal.
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Obligatoriska kurser

Termin | Kursbendmning Hp |Huvudomrade Férdjupning | Kurskod
1 Design och kommunikation 7,5 | Produktutveckling G1N TDKG15
1 Prototyper och modeller 7,5 | Produktutveckling G1N TPMG15
1 Teknisk design och produktutveckling 15 Produktutveckling G1N TTDG15
2 Grafisk design och presentation 7,5 G1F TGDK16
2 Hallbar mobelkonstruktion 15 Produktutveckling G1F THMK16
2 Mébeldesign 1 7,5 | Produktutveckling G1F TMDK16
3 Foretagsekonomi och marknadsféring 7,5 G1F TFEK16
3 Mébeldesign 2 15 Produktutveckling G1F TM2K16
3 Visualisering och inredningsdesign 7.5 G1F TVIK16
4 Examensarbete i Produktutveckling med 15 Produktutveckling G1E TEPM17

mobeldesign
4 Naringslivsforlagd kurs i Produktutveckling med 15 Produktutveckling G2F TNFN17
mobeldesign

Undervisning och examination

Lasaret ar uppdelat i tva terminer och terminerna i tva lasperioder. Under varje lasperiod lases normalt
tvakurser parallellt, forutom termin tre dar tre kurser lIoper parallellt under hela terminen. Examination
anordnas i varje kurs eller delkurs. Examinationsformer och betygsattningframgar av respektive kursplan.

Behdrighetskrav

Grundlaggande behdrighet.

Villkor for fortsatta studier

For uppflyttning till 3k 2 ska minst 37,5 hp inom programmets ak 1 vara godkanda.

Examenskrav

For Hogskoleexamen med inriktning Produktutveckling med mdobeldesign kravs fullgjorda kurser om 120
hégskolepoadng enligt gallande utbildningsplan.

Kvalitetsutveckling

Vid JTH bedrivs ett systematiskt kvalitetsarbete inom av JU faststallt kvalitetssystem. Kvalitetssystemet vilket
baseras pa de krav som stélls i hogskolelagen, hogskoleférordningen och i "Standarder och riktlinjer for
kvalitetssakring inom det europeiska omradet for hogre utbildning” ar granskat och godkant av
Universitetskanslersambetet.

Aktiv och kontinuerlig kursuppfoljning, bland annat baserad pa studentaterkoppling genom kursvardering,
utgdr en av grunderna i detta system. Arlig programuppféljning och studenternas representation i JTH:s
olika utbildnings- och branschrad &r tva andra exempel.

Ovrigt

Antagning sker enligt "Antagningsordning for utbildning pa grundniva och avancerad niva" vid Jonkoping
University.

Denna utbildningsplan grundar sig pa "Bestammelser och riktlinjer for utbildning pa grundniva, avancerad
niva och forskarniva vid Jonkoépings University".
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