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Examensbenamning

Yrkeshogskoleexamen inriktning 3d-artist Technical

Diploma in Higher Vocational Education in 3d-artist Technical

Programbeskrivning

Programmets innehall och mal har tagits fram utifran de krav pa yrkesrollen som formulerats i arbetslivets
kompetenskrav for den aktuella yrkesrollen. For utforlig information se programsidan pa
https://www.ju.se/yh

Mal
Efter avslutad utbildning ska den studerande ha kunskaper om/ i

1. centrala teorier om arkitektur, inredning, produktdesign, visuell kultur och kommunikation utifran ett
rumsligt, kulturellt, historiskt, tekniskt och hallbart perspektiv

2. olika strategier och processer for 3D-modellering och visualisering samt de méjligheter och
konsekvenser detta innebar

3. 3D-modellering- och formgivningsprocessers olika skeden, aktdrer och organisation

4. tillampliga metoder, processer, teknik och verktyg for 3D-modellering och visualisering

Efter avslutad utbildning ska den studerande ha fardigheter i att

5. planera, utféra samt identifiera resurser for att utféra specialiserade, tekniska arbetsuppgifter for
3D-modellering och visualiseringplanera, utféra samt identifiera resurser for att utféra specialiserade,
tekniska arbetsuppgifter for 3D-modellering och visualisering

6. sjalvstandigt och kreativt I6sa sammansatta tekniska problem fér 3D-modellering och
bildgenerering av med helhetssyn inom givna ramar

7. kommunicera ataganden och tekniska I6sningar for 3D-modellering och visualisering pa minst ett
frammande sprak

8. processleda, organisera och kombinera olika metoder, processer, teknik och verktyg vid 3Dmodellering,
analys, simulering och bildgenerering

9. kritiskt reflektera, valja och tillampa metoder, processer, teknik och verktyg vid 3D-modellering och
visualisering

10. tillampa forvarvade kunskaper i praktiskt arbete och visa insikt i sin kommande yrkesroll

Efter avslutad utbildning ska den studerande ha kompetenser att

11. sjalvstandigt eller i samverkan med andra arbeta i olika yrkesrelaterade sammanhang pa ett
professionellt satt

12. sjalvstandigt identifiera, analysera och vardera faktorer och férutsattningar rérande teknik for
3Dmodellering

och visualisering med hansyn till relevanta samhalleliga, tekniska och etiska aspekter

13. sjalvstandigt behandla innehall inom 3D-modellering och visualisering som leder till vidare larande
och professionell utveckling
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14. ansvara foér och processleda genomférandet av 3D-modellering och visualisering samt slutféra
forelagda projekt

Kurser

Undervisning och examination

Programmet bedrivs huvudsakligen pa svenska. Delar av litteraturen &r pa engelska och undervisning pa
engelska kan forekomma. Examination anordnas i varje kurs eller delkurs. Examinationsformer och
betygsattning framgar av respektive kursplan. Ovanstdende programoversikt ar preliminar och kan komma
att férandras.

Behorighetskrav

Grundlaggande behdrighet eller motsvarande kunskaper

Kvalitetsutveckling

Programmets ledningsgrupp ar ansvarig for utbildningens kvalitetsarbete och bedriver det utifran gallande
styrdokument.

Ovrigt

Detta dokument ar en anpassad version av utbildningsplanen. Den av Myndigheten for Yrkeshogskolan
faststéllda utbildningsplanen kan erhallas fran YH-ansvarig eller programmets utbildningsledare.
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