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Efter genomgangen kurs skall studenten

Kunskap och forstaelse

- visa forstaelse for objektorienteringens grunder sisom objekt, klasser, arv, polymorfism,
inkapsling, etc.

- visa forstaelse for grundliggande modelleringstekniker for objektorienterade program

- visa forstaelse for de olika begrepp och tekniker som anvinds vid programmering i ett
objektorienterat sprak

- visa forstdelse for hur olika typer av 6verlagringar kan anviandas f6r att undvika minnesproblem

Fardighet och formaga

- visa formaga att kunna anvinda datastrukturer och algoritmer fran ett objektorienterat
programspréiks standardbibliotek

- visa f6rmaga att kunna implementera en objektorienterad modell i kérbar kod med hjilp av ett
objektorienterat programmeringssprak

- visa formaga att konstruera anvindargrinssnitt med hjilp av objektorienterade GUI-ramverk

- visa f6rmaga att identifiera och analysera objektorienterad kod

Varderingsformaga och forhallningssatt

- visa formaga att jimfora olika objektorienterade programmeringsspriks egenskaper

Innehall

Kursen avser att ge studenterna kunskap om objektorienterad konstruktion av programvara och
objektorienterade programmeringssprak.

Kursen innehaller foljande moment:

- Objektorienterade begrepp

- Objektorienterad design?

- Objektorienterade sprik och deras egenskaper
- Objektorienterad programmering i praktiken
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- Objektorienterad programmering

Undervisningsformer

Undervisningen ges i form av féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Undervisningen bedrivs normalt pa svenska men undervisning pa engelska kan forekomma.

Férkunskapskrav
Grundliggande behorighet samt genomgangen kurs Datastrukturer och algoritmer, 7.5 hp (eller

motsvarande kunskaper).

Examination och betyg
Kursen bedoms med betygen 5, 4, 3 eller Underkind.

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt f6ljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg
Tentamen! 4,5 hp 5/4/3/U
Laborationer och projekt 3hp u/G

! Bestimmer kursens slutbetyg vilket utfirdas forst nir samtliga moment godkénts.

Kurslitteratur

Kurslitteratur faststills senast 8 veckor fore kursstart.

Kurslitteratur meddelas senare.
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