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Larandemal

Efter genomgangen kurs ska studenten:

Kunskap och forstaelse

e visa forstaelse for konsekvenserna av Androids tekniska och ekonomiska ekosystem
* visa kunskap om human interface guidelines for mobila plattformar

Fardighet och formaga

e visa formaga att anvanda Androids SDK och toolchain for att utveckla Android-appar av hog kvalitet

e visa férmaga att anvanda sensorer via Android-APl:er

 visa formaga att anvanda vanliga APl:er for Android

¢ visa formaga att enligt etablerade metoder konstruera anvandargranssnitt for sma displayer med
pekfunktioner

¢ visa formaga att anvanda Git effektivt i grupprojekt genom att valja en lamplig forgreningsstrategi
(branching strategy)

Varderingsférmaga och férhaliningssatt

¢ visa formaga att utvardera Android-appens arkitektur
e visa formaga att foresla och utvardera en effektiv Git-strategi.

Innehall

Kursen amnar ge studenten kunskaper om och erfarenheter av Android-programmering, fran start till fardig
publicerad app.

Kursen innehaller féljande moment:

¢ Androids arkitektur

e Aktuella programmeringssprak for Androidutveckling

¢ Android SDK

¢ Att hantera olika hard- och mjukvaruvarukonfigurationer
* GUIl-utveckling fér Android

* Sensoranvandning (gyroskop, GPS, kamera)

¢ Natverkskommunikation i Android

* Viktiga Android-APler

¢ Att publicera i Google Play Store

Undervisningsformer
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Undervisning ges i form av foreldsningar, laborationer och projekt.
Undervisningen bedrivs pa engelska.

Behdrighetskrav

Grundlaggande behdérighet samt genomgangna kurser i Objektorienterad mjukvaruutveckling med
designmonster, 7.5 hp och Linjar algebra, 6 hp eller motsvarande kunskaper.

Examination och betyg

Kursen beddéms med betygen 5, 4, 3 eller U.

Podngregistrering av examinationen for kursen sker enligt féljande system:

Examinationsmoment Omfattning Betyg
Projekt ' 6 hp 5/4/3/U
Laboration 1,5 hp G/U

TBestammer kursens slutbetyg vilket utfardas forst nar samtliga moment godkants

Kurslitteratur

Observera att kurslitteraturen kan komma att andras fram till atta veckor fore kursstart.

Kursmaterial via internet.
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