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Syfte

Kursen syftar till att ge fardigheter att satta upp och konfigurera en utvecklingsmiljo, utveckla i java samt
projektmetodik och att arbeta i grupp under utvecklingsprojekt. Kursen syftar dven till att ge kunskaper om
utveckling av javaapplikationer och konsumtion av tjanster fran webbsidor. Kursen ska dven ge en
introduktion till yrkesrollen och branschen.

Kursen bidrar delvis till féljande 6vergripande mal: 1-11, 15.

Laranderesultat

Efter genomford kurs med godkant resultat ska den studerande kunna:

Kunskaper

1. redogdra for grunderna i java och objektorienterad programmering
2. beskriva nagra i branschen vanliga metoder och tekniker fér utvecklingsarbete
3. reflektera kring mjukvaruutveckling i grupp och dra slutsatser av egna bidrag till gruppens resultat

Fardigheter

4. utveckla och utforma enklare javaapplikationer

5. tillampa lampliga metoder, tekniker och verktyg for effektiv mjukvaruutveckling

6. konfigurera och anvanda en enklare lokal utvecklingsmiljé fér javautvecklingsprojekt

7. s6ka, vardera och anvanda relevant information i online-resurser for mjukvaruutvecklare

Innehall

¢ Agila utvecklingsmetoder

* Branschens arbetssatt

® Grunder ijava och objektorienterad programmering
¢ Javatillampningar

¢ Kallkodshantering

* Projektmetodik

¢ Introduktion till vanligt férekommande ramverk

¢ Utvecklingsarbete i grupp och gruppdynamik

e Utvecklingsmiljoer for javautveckling

e HTML5, CSS3 och Javascript

Undervisningsformer

Undervisning sker i form av férelasningar och handledning.

Undervisningen bedrivs pa svenska men engelska kan forekomma.
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Behdrighetskrav
Grundlaggande behdrighet samt
e Matematik 2, 100 p med lagst betyget E/G och
* Programmering 1, 100 p med lagst betyget E/G eller motsvarande kunskaper.
Examination och betyg
Kursen beddéms med betygen Val godkant (VG), Godkant (G) eller Icke godkant (IG).

Beddmning:

Laranderesultat 1, 2 och 3 examineras med seminarier (10 Yhp)
Laranderesultat 1, 2 och 3 examineras med tentamen (10 Yhp)
Laranderesultat 4, 5, 6 och 7 examineras med inlamningsuppgifter (30 Yhp)

Podngregistrering av examinationen for kursen sker enligt féljande system:

Examinationsmoment Omfattning Betyg
Seminarier 10 yhp G/IG
Tentamen 10 yhp G/1G
Inlamningsuppgifter 30 yhp VG/G/IG
Betygskriterier

For betyget Godként ska den studerande uppfylla kraven i enlighet med kursens ldranderesultat.

For betyget Val Godkant ska den studerande utdver kraven for godkant sjalvstandigt kunna implementera
och dokumentera mer tekniskt avancerade metoder och tekniker vid mjukvaruutveckling samt reflektera
kring problemldsning och egen kallkod.

Ovrigt

En studerande har ratt till tva examinationstillfallen for varje examinationsmoment, utover det ordinarie.
Examinationerna kan anpassas for studerande med sarskilda pedagogiska behov.

Kurslitteratur

Observera att kurslitteraturen kan komma att andras fram till atta veckor fore kursstart.

Se kurs-PM.
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