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Efter genomgangen kurs ska studenten

Kunskap och forstaelse
« visa kunskap om hur ett programmeringssprik interagerar med operativsystemet och den
underliggande hirdvaran
+ ha kinnedom om integrerade utvecklingsmiljoer och deras anvindningsomrade
+ ha kinnedom om vanliga begrepp och koncept inom omréadet skriptprogrammering

Fardighet och formaga
« visa formaga att anvinda vanliga datatyper samt vanliga styrstrukturer i ett hognivasprak
« visa férmaga att skapa interaktiva konsolprogram i ett hognivasprak
« visa formaga att utveckla och implementera enkla program och algoritmer i ett
hognivasprak
« visa firdighet i att anvinda skriptprogrammering for att skapa, l4sa och modifiera filer av
olika filformat i ett hognivasprak

Innehall

Kursen borjar med att ga igenom grunderna i imperativ programmering. Ett
programmeringssprak pa hogniva kommer att anviandas for att exemplifiera dessa koncept. I
borjan av kursen kommer fokus ligga pa att skapa enklare konsolprogram. Fokus kommer sedan
vara att utveckla och implementera algoritmer for att 16sa olika problem.

Kursen innehaller foljande moment:
+ Grunderna i imperativ programmering
« Integrerade utvecklingsmiljoer
« Programsyntax i ett hognivasprak
+ Grunderna i ett programmeringssprak
+ Skapandet av algoritmer
« Konsolprogram (input och output)
+ Anvindning av olika dataformat i programmering, t.ex. XML, JSON, CSV
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Undervisningsformer

Undervisning ges i form av foreldsningar och laborationer.

Undervisningen bedrivs pa engelska.

Férkunskapskrav
Grundliggande behorighet samt Matematik 2a eller 2b eller 2c. Eller: Matematik B, Engelska A

(eller motsvarande kunskaper).

Examination och betyg
Kursen bedéms med betygen s, 4, 3 eller Underkind.

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt foljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg
Tentamen! 3hp 5/4/3/U
Laborationer 45hp u/G

! Bestimmer kursens slutbetyg vilket utfirdas foérst nir samtliga moment godkints.
Kurslitteratur

Litteratur
Kurslitteratur faststills senast 8 veckor fore kursstart.

Titel: How to Think Like a Computer Scientist: Learning with Python
Forfattare: Allen Downey, Jeffrey Elkner and Chris Meyers

Forlag: Okint

ISBN-13: 978-0971677500

ISBN-10: 0971677506

(Gratis tillgadng pa http://interactivepython.org/runestone/static/thinkcspy/index.html)
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