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Syfte

Kursen syftar till att ge fiardigheter i att sitta upp och konfigurera en utvecklingsmiljo samt
utveckla klientsidan av statiska och dynamiska webbsidor. Kursen syftar ocksa till att ge
kunskaper om klientprogrammering. Kursen syftar dven till att ge en introduktion till
yrkesrollen.

Kursen bidrar delvis till f6ljande 6vergripande mal: 1, 2, 4, 6,7, 8, 9, 11

Laranderesultat

Efter genomférd kurs ska den studerande kunna:

Kunskaper

1. redogoéra for grundliggande egenskaper hos HTML, CSS och Javascript/Typescript samt hur
dessa samverkar i en webbldsare

2. beskriva nagra i branschen vanliga metoder och tekniker f6r utvecklingsarbete

3. reflektera kring mjukvaruutveckling i grupp och dra slutsatser av egna bidrag till gruppens
resultat.

Fardigheter

4. utveckla och utforma klientsidan av statiska och dynamiska webbsidor for exempelvis en
enklare foretagssida

5. tillimpa limpliga metoder, tekniker och verktyg for effektiv mjukvaruutveckling

6. konfigurera och anvinda en enklare lokal utvecklingsmilj6 f6r webbutvecklingsprojekt

7. soka, virdera och anvinda relevant information i online-resurser for mjukvaruutvecklare

Innehall

- HTMLs, CSS3 och Javascript/Typescript

- Klientprogrammering

- Utvecklingsmiljoer for webbutveckling

- Branschens arbetssitt inom webbutveckling
- Agila utvecklingsmetoder
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- Projektmetodik

- Killkodshantering

- Programtekniska termer och objektorienterad programmering
- Problemlosning och felsskning i programmering

- Utvecklingsarbete i grupp

- Gruppdynamik

Undervisningsformer

Undervisning sker i form av videoféreldsningar och handledning.
Kursen ges pa svenska. Kurslitteratur pa engelska kan forekomma.
Undervisningen bedrivs normalt pa svenska men undervisning pa engelska kan forekomma.

Férkunskapskrav
Grundliggande behorighet samt Matematik 2 100 p med lidgst betyget E/G och Programmering

1 100 p med ligst betyget E/G eller motsvarande kunskaper.

Examination och betyg
Kursen bedoms med betygen Icke godkint, Godkint eller Vil godkint (Yh).

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt foljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg
Seminarier 10 yhp IG/G
Tentamen 10 yhp IG/G
Inlamningsuppgifter! 30yhp IG/G/VG

! Bestimmer kursens slutbetyg vilket utfirdas forst nir samtliga moment godkints.

Betygskriterier

For betyget Godként ska den studerande uppfylla kraven i enlighet med kursens liranderesultat.

For betyget Vil Godkant ska den studerande utover kraven for godkint sjalvstindigt kunna
reflektera 6ver metoder och tekniker vid mjukvaruutveckling samt resonera kring

problemlésning och egen killkod.

Kurslitteratur

Meddelas senast atta veckor fore kursstart.
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