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Syfte

Kursen syftar till att ge grundliggande fiardigheter i verktyg, metoder och processer for
immersiva upplevelser av arkitektur, inredningar och produkter.

Kursen syftar till att ge grundliggande kunskap och fardigheter i visuell form och design av
immersiva medier med savil rumslig och konstnirlig kvalitet som for figurativa / realistiska eller
mer abstrakta upplevelser. Kursen syftar dven till att ge kunskap och firdigheter i att analysera
immersiva upplevelser ur visuella aspekter samt utvirdera interaktion och anvindarupplevelse.

Kursen bidrar till f6ljande av utbildningens 6vergripande mal: 2, 4, 8, 9.

Laranderesultat

Efter genomférd kurs ska den studerande kunna:

Kunskaper

1. redogora for form och design, firg, bild, symbol, text, rorelse, ljus och layout f6r produktion av
immersiva upplevelser

2. redogora for verktyg, metoder och processer for att skapa immersiva upplevelser

3. sammanfatta vilka mojligheter och begriansningar olika immersiva medier har med avseende

pa form, design och interaktion samt anvandarupplevelse och granssnitt

Fardigheter

4. producera och presentera form och design f6r immersiva upplevelser utifran ett brief och med
specifikt syfte, mal mot en utvald malgrupp

5. testa och motivera val av form och design for immersiva upplevelser och interaktion av
arkitektur, inredningar och produkter

6. analysera egna och andras immersiva produktioner med avseende pa form, design och

interaktion samt hur olika budskap kommuniceras

Kompetenser
7. sjilvstindigt granska och kritiskt reflektera 6ver limpliga verktyg, metoder och processer for
design och kommunikation av olika sorters immersiva upplevelser och interaktion i relation till

olika malgrupper.
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- Digitala verktyg f6r immersiva upplevelser

- Metoder och processer f6r immersiv teknik

- Olika immersiva medier, 360-teknik, VR, AR och MR

- Storytelling och berittande for immersiva upplevelser

- Olika abstraktionsnivaer i immersiva upplevelser

- Kommunikation av immersiva upplevelser pa svenska och engelska
- Interaktion och anvindargrinssnitt

- Analyser ur UX- samt Ul perspektiv

Undervisningsformer

Undervisning sker i form av forelisningar, projektarbete och évningar med handledning.

Kursen ges pa svenska. Kurslitteratur pa engelska kan férekomma.

Undervisningen bedrivs normalt pa svenska men undervisning pa engelska kan forekomma.

Férkunskapskrav

Grundliggande behorighet samt ligst betyget G/E i ndgon av kurserna
-Bild 1, 100 p

- Medieproduktion 1, 100 p

- Teknik 1, 150 p

eller motsvarande kunskaper.
Examination och betyg

Kursen bedoms med betygen Icke godkint, Godkint eller Vil godkint (Yh).

Bedomning:
Liranderesultat 1, 2, 3, 6 examineras med inlimningsuppgifter (to Yhp)

Liranderesultat 4, 5, 7 examineras med projekt (15 Yhp)

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt foljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg
Inlamningsuppgifter 10 yhp IG/G
Projekt! 15yhp IG/G/VG

! Bestimmer kursens slutbetyg vilket utfirdas foérst nir samtliga moment godkints.

Betygskriterier

- For betyg Godkint (G) skall den studerande uppna kursens liranderesultat.

- For betyg Vil godkint (VG) skall den studerande utéver kraven fo6r godkint dven, med hinsyn
till liranderesultaten, kunna uppvisa resultat med fordjupad konstnirlig och teknisk kvalitet och
kunna beskriva, motivera, analysera och dra slutsatser fran sin egen arbetsprocess samt foresla

forbattringar.

Kurslitteratur

Meddelas senast fyra veckor fore kursstart, se Kurs-PM.
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